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Литература 

1 урок: 

 «Развитие литературы 1950 1980-х годов, читать стр. 350-356. 

2 урок: 

Практическая работа № 37 

Тема: Рассмотрение отражения проблемы человека на войне в литературе. 

Цель: представление о необычном  подходе  писателя к изображению войны; подготовка к 

раскрытию проблем, связанных с войной на примере повести Кондратьева. 

Оборудование: повесть В.Кондратьева «Сашка», учебник, тетрадь, ручка 

Задание. 

Работа по повести 

1. Что вы можете сказать о характере героя? Какой он – Сашка?– Что он хотел спросить у 

немца?  

 2. Когда Сашка почувствовал свою власть над другим человеком? Как он относится к 

этой власти? 

3. Почему Сашка ослушался приказа и так отстаивает жизнь пленного? Что же было 

написано в листовке 

4. Сравните жизненные принципы Сашки и Толика. На чьей вы стороне? Почему?  

5. Что на ваш взгляд, повлияло на решение комбата отменить приказ о расстреле 

пленного? 

6. Встреча с Зиной, испытание любовью. Что значит Зина в Сашкиной жизни? 

7. Как отнесся Сашка к предстоящей вечеринке, о которой говорит Зина ? 

8. Когда Сашка узнает об отношениях Зины и лейтенанта, как он поступает?  

 

3 урок: 

«Изображение жизни советской деревни», читать стр. 359-360. 

 

 

 

 

 

 



13.04 

Тема: Волейбол. Практическая работа № 40  

Тб. Исходное положение, стойки и перемещения. 

Цель: Ознакомиться с техникой безопасности. Изучить визуально технику 

исходного положения, стоек, перемещений. 

Время: 1 час. 

Материально-техническое обеспечение:  

учебник Бишаева, А.А. Физическая культура, необходимый спортивный 

инвентарь. 

Методика выполнения 

 

Техника 

перемещений. 

Прежде чем 

осуществить тот 

или иной 

технический 

прием, 

волейболист 

перемещается по площадке. Основная цель таких перемещений - выбор 

места для выполнения технических приемов. Техника перемещений 

включает стартовые стойки и различные способы перемещений. 

Стартовые стойки. Их задача - приобретение максимальной готовности к 

перемещению. Это возможно в том случае, если игрок принимает 

неустойчивое положение, при котором ему легко начать движение. Для 

принятия оптимальной стоки необходимы относительно небольшая 

площадь опоры и незначительное сгибание ног в коленях. Она позволяет в 

начале движения выполнить толчок ногой от опоры, быстро вывести ОЦТ 

тела за границу опоры и быстро, без больших усилий начать перемещение в 

любую сторону. Выделяются три типа стартовых стоек. 



Устойчивая стойка - одну ногу (чаще 

разноименную сильнейшей руке) ставят впереди 

другой. ОЦТ тела игрока проектируется между ног 

на середине площади опоры, ноги согнуты в 

коленях, туловище несколько наклонено, руки 

согнуты в локтях и вынесены вперед. 

Основная стойка - обе ноги расположены на 

одном уровне, стопы параллельны на расстоянии 

20-30 см друг от друга. ОЦТ тела игрока 

проецируется на середину опоры, вес тела 

равномерно распределен на обе ноги, согнутые в 

коленях. Туловище несколько наклонено 

вперед,согнутые в локтях руки вынесены перед 

туловищем(см. рис.) 

 

Неустойчивая стойка - обе ноги расположены на одном уровне, 

аналогично основной стойке. Игрок стоит либо на носках, либо на полной 

ступне; однако в последнем случае вес тела приходится на переднюю треть 

стоп обеих ног. Ноги согнуты в коленях, руки согнуты в локтях и вынесены 

вперед. Приняв определенную стойку, игрок может либо стоять неподвижно 

на месте, переступая с ноги на ногу или подскакивая на обеих ногах, - это 

активизирует деятельность мышечного аппарата ног и помогает быстрее 

начать перемещение. Такие стойки называют соответственно статическими 

и динамическими. 

Особенности стартовых стоек следующие: 

во всех случаях начало движения в любую сторону из положения 

стартовой стойки осуществляется быстрее и точнее, чем из обычного 

положения; 

начало движения из положения динамических стоек осуществляется 

быстрее, чем из положения статических стоек; 

независимо от типа стоек скорость движения в стороны определяется по 

рангу: вперед-влево - вправо-назад; 

наиболее оптимальной является основная стойка (статическая, 

динамическая). 

В различных игровых ситуациях при выполнении различных технических 

приемов могут использоваться все типы стартовых стоек. 

Перемещения. Перемещения по площадке осуществляют ходьбой, бегом, 

скачком. 

Ходьба - игрок перемещается пригибным шагом. В отличие от обычного 

шага здесь ногу выносят вперед слегка согнутой в колене. Это позволяет 

избежать вертикальных колебаний ОЦТ тела и быстро принимать исходные 

положения для выполнения технических приемов. Кроме обычного шага 



можно применять приставной и скрестный шаги. 

Бег характеризуется стартовыми ускорениями, незначительными 

расстояниями перемещения, резкими изменениями направления и 

остановками. Осуществляют его тем же пригибным шагом, позволяющим 

сохранить высокую скорость движения на малом расстоянии передвижения. 

Последний беговой шаг по длине должен быть наибольшим и заканчивается 

стопорящим движением вынесенной вперед ноги, аналогичным 

напрыгивающему шагу при нападающем ударе. Это позволяет быстро 

делать остановки после перемещения или резко менять его направление. 

Скачок - это широкий шаг с безопорной фазой. Как правило, скачок 

сочетается с шагом или бегом. Перемещение может заканчиватся скачком, 

позволяющим быстрее завершить его. 

 

 

Стойки игрока 

Различают высокую, среднюю и низкую стойки, которые различаются полож

ением ног, рук, туловища, углом между бедром и голенью. Высокаястойка пр

именяется для разбега, выполнения нападающего удара и блокирования; сред

няя – для выполнения передач; низкая – для игры в защите. 

  

Возможные ошибки 

ноги выпрямлены или чрезмерно согнуты в коленях; 

руки опущены; 

чрезмерный наклон вперед. 

Рекомендуемые упражнения 

поочередное выполнение стоек на месте; 

принятие той или иной стойки по сигналу учителя; 

принятие различных стоек после выполнения каких-либо заданий; 

подвижная игра «Воробьи и вороны», где исходными положениями являются

 стойки волейболиста; 

перемещения по площадке в стойке волейболиста; 

имитация различных стоек у зеркала. 

Остановки: 

 - остановка прыжком. 
 

 

 

 

 



14.04 

Тема: Практическая работа № 41 

Техника передачи, подачи. 

Цель: Изучить визуально технику передачи, подачи. 

Время: 2 час. 

Материально-техническое обеспечение:  

учебник Бишаева, А.А. Физическая культура и интернет ресурсы. 

Методика выполнения 

Верхняя передача мяча. От успешного освоения верхней передачи во многом 

зависит обучение волейболу вообще. Изучение верхней передачи начинается 

с первых занятий и совершенствуется на всех последующих, за исключением 

занятий по общей физической подготовке. 

Верхняя передача мяча двумя руками представляет собой основной 

технический прием волейбола. Только эта передача обеспечивает наиболее 

точную передачу мяча. Не овладев техникой верхней передачей, невозможно 

добиться сколько-нибудь значительных успехов в игре.На рисунке ниже 

показаны основные положения волейболиста при верхней передаче мяча. 

 

Верхняя передача мяча 

 

Основой правильного выполнения передачи является своевременный выход к 

мячу и выбор исходного положения: 

 Ноги согнуты в коленях и расставлены, одна нога впереди. 

 Туловище находится в вертикальном положении 

 руки вынесены вперед-вверх и согнуты в локтях 

Собственно обработка мяча: 

 руки соприкасаются с мячом на уровне лица над головой 

 кисти находятся в положении тыльного сгибания 



 пальцы слегка напряжены и согнуты, они плотно охватывают 

мяч, образуя своеобразную воронку (положения б, в на рисунке) 

 основная нагрузка при передаче падает преимущественно на 

указательные и средние пальцы 

 ноги и руки выпрямляются 

 разгибанием в лучезапястных суставах и эластичным движением 

пальцев, мячу придается нужное направление (положения г, д на рисунке). 

В зависимости от полета мяча верхняя передача может выполняется в 

средней или низкой стойках. 

Прием мяча снизу двумя руками. По времени обучения прием мяча снизу 

уступает обучению верхней передаче, однако это не менее важный элемент в 

подготовке волейболистов. Прием снизу применяется в случаях, когда 

принять мяч сверху уже нельзя, например, у самой сетки или когда остается 

одно касание, а игрок движется к мячу, находясь спиной к сетке. 

 

 

Прием мяча снизу 

 

На рисунке показано, как правильно выполнять прием мяча снизу. Игрок 

выбегает к месту прима мяча. Одна нога (положение а) выставляется вперед с 

целью остановить движение тела по инерции, руки уже готовы для приема 

мяча. Вес тела переходит на впереди стоящую ногу, руки выпрямлены, кисти 

сомкнуты (положения б, в). 

Для такого приема характерно «подседание под мяч» (положения г, д). 

Прием производится движением рук вперед-вверх, навстречу мячу. 

В момент приема, руки выпрямлены в локтевых суставах, кисти слегка 

опущены вниз, точка касания мяча приходится на предплечья у 

лучезапястных суставов. При приеме мяча на кисти (кулаки) трудно добиться 

точности полета мяча. В момент касания руки не должны сгибаться в локтях. 

Прием мяча сверху двумя руками с последующим падением и перекатом в 

сторону на бедро и спину. 



 

Прием мяча сверху с падением 

 

Когда игрок не может выполнить прием мяча сверху в низкой стойке, он 

выполняет его с последующим падением. На рисунке выше изображены 

основы техники приема мяча сверху с падением. После перемещения к точке 

приема, делается выпад по направлению к мячу. Вес тела переносится на 

ногу, которой был сделан выпад. Падение происходит в сторону выпада, при 

резком подведении плеч под мяч, падение может произойти на ягодицы с 

перекатом через спину. 

Падение при этом приеме, неизбежно т.к. центр тяжести тела находится за 

точкой опоры. 

Прием мяча снизу одной рукой с падением. 

Этот способ применяется, для того, чтобы достать далекий мяч, когда 

невозможно выполнить прием предыдущими способами. Этот прием схож по 

структуре  с предыдущим, поэтому освоить его довольно просто. 

На рисунке ниже показана техника приема мяча снизу одной рукой с 

падением. Прием выполняется одноименной со стороной выпада рукой. Удар 

производится кистью с согнутыми пальцами. 

Деленное 

 

Прием мяча снизу одной рукой с падением 

Профессиональные волейболисты после приема мяча с падением делают 

группировку и перекат через плечо, сразу занимая удобное положение для 



игры. Для новичков это достаточно трудно, поэтому после приема мяча им 

просто необходимо постараться быстрее встать на ноги.  

Тактика защиты. 

 Игра волейболистов в защите предусматривает эшелонированную оборону, 

которая расположена как бы в три линии: блокирующие, страхующие и 

игроки, осуществляющие прием нападающих ударов (защитники). 

        Тактика игры в защите состоит из индивидуальных, групповых и 

командных действий. 

        Индивидуальный и групповой блок при реализации тактических задач 

может быть зонным и подвижным (ловящим). При зонном блокировании 

закрывается только одно, заранее определенное направление нападающего 

удара, независимо от того, куда в действительности будет выполнен данный 

удар. При подвижном блокировании игрок (или игроки) старается закрыть 

действительное направление атаки. 

        Страховка блокирующих может осуществляться игроком передней 

линии, не принимающим участия в блоке (рис. 1), игроком задней линии, 

например, зоны 6, когда команда играет в защите по системе «углом вперед» 

(рис. 2), а также крайним защитником, например, зоны /и игроком зоны 4 при 

игре в защите по системе «углом назад» (рис. 3). При постановке тройного 

блока страховку осуществляют крайние защитники (рис. 4). 

Результативными являются действия защитников и при самостраховке 

блокирующих. 

  

http://www.volley4all.net/technique/52-block.html
http://www.volley4all.net/index.php/tactics/46-defence/92-angle.html


  

        Если рассматривать компоненты защиты изолированно, то наибольшую 

эффективность приносит блок. В среднем при наиболее удачной игре в 

защите эффективность блокирования достигает 42%. Показатели 

эффективности страховки и приема нападающих ударов всегда ниже и 

находятсяь соответственно в пределах 35—38 и 30—37%. 

        Довольно невысокие показатели эффективности защитных действий с 

позиций тактики могут свидетельствовать о нечетком взаимодействии 

игроков всех линий обороны. При совершенствовании взаимодействия 

между защитниками, выполняющими различные функции, большая роль 

принадлежит блокирующим. В зависимости от игры блокирующих строят 

свои действия защитники и страхующие. Безусловно, для улучшения 

взаимопонимания между волейболистами необходимо, чтобы игроки, 

выполняющие различные функции, заранее знали, как будут действовать их 

партнеры в той или иной игровой ситуации. 

        На определенном этапе совершенствования тактики защиты 

нападающие играют подыгрывающую роль, выполняя строго по заданию 

удары или обманы в различные зоны с определенной последовательностью и 

силой. В дальнейшем нападающим предоставляется свобода действий, что 

приближает условия выполнения упражнений в защите к игровым. 

 



Моисеева Е.Е группа 11-Б 

Источники: 

-Экономика для профессий и специальностей социально-экономического профиля: учеб. 

Для студентов учрежден.сред.проф.образования./ А.И. Гомова, В.Е. Кириллов, П.А. 

Жанин-3-е изд., испр.-М.: Издательский центр «Академия» 2018-352 с. 

-Электронно-библиотечная система ВООК.ru 

 

Пользуясь источниками, познакомиться с темами: 

Инфляция спроса. Инфляция предложения ( стр 221-222) 

Социально-экономические последствия инфляции (стр 223-224) 

Государственная система антиинфляционных мер (стр 225-227) 

 

Практическая работа № 18. 

 Решение ситуационных задач по теме «Инфляция». 

Цель практического занятия: научиться рассчитывать уровень и темп 

инфляции. 

Методические рекомендации для выполнения практической работы: 

Инфляция — это повышение общего уровня цен, сопровождаемое 

соответствующим снижением покупательной способности денег 

(обесцениванием денег) и ведущее к перераспределению национального 

дохода. 

Дефляция — это снижение общего уровня цен. 

Инфляция измеряется с помощью индекса цен. Для того чтобы рассчитать 

индекс цен, необходимо знать стоимость рыночной корзины в данном 

(текущем) году и ее же стоимость в базовом году (году, принятом за точку 

отсчета). Общая формула индекса цен выглядит следующим образом: 



Предположим, что за 

базовый принят 2014 

г. В этом случае нам необходимо рассчитать стоимость рыночного набора в 

текущих ценах, т.е. в ценах данного года (числитель формулы) и стоимость 

рыночного набора в базовых ценах, т.е. в ценах 2014 г. (знаменатель 

формулы). 

Поскольку уровень (или темп) инфляции показывает, на сколько цены 

выросли за год, то его можно рассчитать следующим образом: 

 

ИЦ0 — индекс цен предыдущего года (например, 2014), 

ИЦ1 — индекс цен текущего года (например, 2015). 

В экономической науке широко применяется понятие номинального и 

реального дохода. Под номинальным доходом понимают фактический доход 

полученный экономическим агентом в виде заработной платы, прибыли, 

процентов, ренты и т.д. Реальный доход определяется количеством товаров и 

услуг, которые можно приобрести на сумму номинального дохода. Таким 

образом, чтобы получить значение реального дохода необходимо 

номинальный доход разделить на индекс цен: 

Реальный доход = Номинальный доход / Индекс цен. 

Задания практической работы: 

Задание № 1. Каким должен быть уровень инфляции для текущего года, если 

ожидаемый индекс цен равен 112,4, а в предыдущем году он был 117,5. 

Для решения необходимо воспользоваться формулой: 

Уровень (норма, темп) инфляции для текущего года можно рассчитать по 

формуле: 



, где 

π – уровень инфляции; 

Р1 – средний уровень цен в текущем году; 

Р0 – средний уровень цен в базисном году. 
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История, группа 11Б (А. Артемов. История. 2013) 

 

1-2 урок. 

 

Тема: Практическая работа № 19. Изучение советско – японской войны. 

В тетради опишите: 

1. Ход событий войны с Японией. 

2. Каково значение победы над Японией. 

 

 

 



Основы безопасности жизнедеятельности 

 

Контрольная работа № 2. 

1. Как действовать по сигналу “Внимание всем!”? 

а). Надеть средства защиты и покинуть помещение.  

б). Включить радио, телевизор и прослушать информацию.  

в). Быстро направиться в укрытие. 

2. Что такое чрезвычайная ситуация? 

а) особо сложное социальное явление 

б) определенное состояние окружающей природной среды 

в) обстановка на определенной территории, которая может повлечь за собой 

человеческие жертвы, ущерб здоровью, значительные материальные потери 

и нарушения условий жизнедеятельности. 

3. Как подразделяются ЧС по характеру источника? 

а) на природные и техногенные 

б) на экологические 

в) на биолого-социальные 

г) на военные 

4. Что является основным источником ЧС природного характера? 

а) магнитные бури 

б) антропогенное воздействие 

в) стихийные бедствия 

г) биологические процессы 

5. Как различают (классифицируют) техногенные ЧС? 

а) по количеству погибших 

б) по месту возникновения 

в) по причине возникновения 

г) по характеру основных поражающих факторов 

6. Как называется крупная авария, приведшая к человеческим 

жертвам? 



а) беда 

б) авария 

в) коллапс 

г) катастрофа 

7. Химическое оружие – это: 

а) оружие массового поражения, действие которого основано на токсических 

свойствах некоторых химических веществ; 

б) оружие массового поражения, действие которого основано на изменении 

состава воздушной среды в зоне заражения; 

в) оружие массового поражения, действие которого основано на применении 

биологических средств. 

8. Какими путями отравляющие вещества (ОВ) проникают в 

организм человека: 

а) в результате вдыхания заражённого воздуха, попадания ОВ в глаза, на 

кожу или при употреблении заражённой пищи и воды; 

б) в результате их попадания на одежду, обувь и головные уборы; 

в) в результате их попадания на средства защиты кожи и органов дыхания. 

9. Ядерное оружие – это: 

а) высокоточное наступательное оружие, основанное на использовании 

ионизирующего излучения при взрыве ядерного заряда в воздухе, на земле 

(на воде) или под землёй (под водой); 

б) оружие массового поражения, основанное на использовании светового 

излучения за счёт возникающего при взрыве большого потока лучистой 

энергии, состоящего из ультрафиолетовых, видимых и инфракрасных лучей; 

в) оружие массового поражения взрывного действия, основанное на 

использовании внутриядерной энергии. 

10. Наибольшую опасность радиоактивные вещества представляют: 

а) в первые часы после выпадения; 

б) в первые сутки после выпадения; 

в) в течении трёх суток после выпадения. 



 

Общие правила оказания первой помощи.  

Домашнее задание Косолапова Н. В., Прокопенко Н. А. Основы 

безопасности жизнедеятельности: учебник для сред. проф. образования 

стр.199-201 

Понятие первой помощи. Перечень состояний, при которых оказывается первая 

помощь. 

Домашнее задание Косолапова Н. В., Прокопенко Н. А. Основы 

безопасности жизнедеятельности: учебник для сред. проф. образования 

стр.200-201 

Федеральный закон « Об основах охраны здоровья граждан Российской 

Федерации». 

Домашнее задание  повторение пройденного материала 

 





11 Б  Информатика 

Учебники:   

1. Великович Л. С., Цветкова М. С. Информатика и ИКТ, 2013г. 

2. Цветкова М. С., Хлобыстова И. Ю. Информатика и ИКТ: Практикум для 

профессий и специальностей технического и социально-экономического 

профилей. — М., 2013 

3. Электронно-библиотечная система BOOK.ru 

 

 

Пользуясь источниками (Цветкова М.С., стр. 203-213), дочитываем тему, отвечаем на 

вопросы:  

Многообразие специализированного и программного обеспечения и цифрового 

оборудования. 

 

Практическая работа № 32 Создание и редактирование графических и 

мультимедийных объектов средствами компьютерных презентаций для выполнения 

учебных заданий. 

 

Цель: выработать практические навыки создания презентаций, настройка эффектов 

анимации, управления показом презентации при помощи гиперссылок. 

Оборудование: ПК 

Теоретическая часть: 

Мультимедиа технологии - интерактивные (диалоговые) системы, обеспечивающие 

одновременную работу со звуком, анимированной компьютерной графикой, 

видеокадрами, изображениями и текстами. 

Т. е. программа, которая совмещает в себе и возможность ввода текста, и вставку 

рисунков, музыки, видео, возможность создания анимации. 

Интерактивность – возможность диалога компьютера с пользователем на основе 

графического интерфейса с управляющими элементами (кнопки, текстовые окна и т.д). 

Компьютерная презентация является одним из типов мультимедийных проектов – 

последовательности слайдов (электронных карточек), содержащих мультимедийные 

объекты. 

Применяется в рекламе, на конференциях и совещаниях, на уроках и т.д. 

Переход между слайдами или на другие документы осуществляется с помощью кнопок 

или гиперссылок. 

Создание презентаций осуществляется в программе PowerPoint. 

Основные правила разработки и создания презентации 



Правила шрифтового оформления: 

 Шрифты с засечками читаются легче, чем гротески (шрифты без засечек); 

 Для основного текста не рекомендуется использовать прописные буквы. 

 Шрифтовой контраст можно создать посредством: размера шрифта, толщины 

шрифта, начертания, формы, направления и цвета. 

 Правила выбора цветовой гаммы. 

 Цветовая гамма должна состоять не более чем из двух-трех цветов. 

 Существуют не сочетаемые комбинации цветов. 

 Черный цвет имеет негативный (мрачный) подтекст. 

 Белый текст на черном фоне читается плохо (инверсия плохо читается). 

Правила общей композиции. 

 На полосе не должно быть больше семи значимых объектов, так как человек не в 

состоянии запомнить за один раз более семи пунктов чего-либо. 

 Логотип на полосе должен располагаться справа внизу (слева наверху и т. д.). 

 Логотип должен быть простой и лаконичной формы. 

 Дизайн должен быть простым, а текст — коротким. 

 Изображения домашних животных, детей, женщин и т.д. являются 

положительными образами. 

Крупные объекты в составе любой композиции смотрятся довольно неважно. Аршинные 

буквы в заголовках, кнопки навигации высотой в 40 пикселей, верстка в одну колонку 

шириной в 600 точек, разделитель одного цвета, растянутый на весь экран — все это 

придает дизайну непрофессиональный вид. 

 Единое стилевое оформление 

 стиль может включать: определенный шрифт (гарнитура и цвет), цвет фона или 

фоновый рисунок, декоративный элемент небольшого размера и др.; 

 не рекомендуется использовать в стилевом оформлении презентации более 3 

цветов и более 3 типов шрифта; 

 оформление слайда не должно отвлекать внимание слушателей от его 

содержательной части; 

 все слайды презентации должны быть выдержаны в одном стиле; 

 Содержание и расположение информационных блоков на слайде 

 информационных блоков не должно быть слишком много (3-6); 

 рекомендуемый размер одного информационного блока — не более 1/2 размера 

слайда; 

 желательно присутствие на странице блоков с разнотипной информацией (текст, 

графики, диаграммы, таблицы, рисунки), дополняющей друг друга; 

 ключевые слова в информационном блоке необходимо выделить; 



 информационные блоки лучше располагать горизонтально, связанные по смыслу 

блоки — слева направо; 

 наиболее важную информацию следует поместить в центр слайда; 

 логика предъявления информации на слайдах и в презентации должна 

соответствовать логике ее изложения. 

Помимо правильного расположения текстовых блоков, нужно не забывать и об их 

содержании — тексте. В нем ни в коем случае не должно содержаться орфографических 

ошибок. Также следует учитывать общие правила оформления текста. 

Практическая часть: 

Используя Power Point, подготовьте презентацию по одной из предлагаемых ниже тем, 

предварительно подготовив текстовый и графический материал. Применить наибольшее 

число возможностей и эффектов, реализуемых программой. Предусмотрите гиперссылки 

как внутри презентации, так и внешние презентации. 

Тема 1. Организация локальной сети. 

В содержании презентации должны быть отражены вопросы и понятия: 

 назначение локальных сетей; 

 технические средства локальных сетей; 

 топология локальных сетей. 

 Тема 2. Глобальные компьютерные сети. 

В содержании презентации должны быть отражены вопросы и понятия: 

 история развития глобальных сетей; 

 программно-техническая организация Интернета; 

 информационные услуги Интернета. 

Тема 3. Вирусы. Антивирусное программное обеспечение. 

В содержании презентации должны быть отражены вопросы и понятия: 

 понятие и классификация вирусов; 

 назначение и классификация антивирусных программ. 

 Тема 4. Аппаратное и программное обеспечение компьютера. 

В содержании презентации должны быть отражены вопросы и понятия: 

 понятие аппаратного и программного обеспечения компьютера; 

 структура аппаратного обеспечения компьютера; 

 структура программного обеспечения компьютера. 

Тема 5. Компьютеры. 

В содержании презентации должны быть отражены вопросы и понятия: 

 общие характеристики компьютеров; 



 классификации компьютеров; 

 классификация внешних устройств. 

 

Практическая работа № 33 Использование презентационного оборудования. 

 

Цель: выработать практические навыки создания презентаций, настройка эффектов 

анимации, управления показом презентации при помощи гиперссылок. 

Оборудование: ПК 

Теоретическая часть: 

Создание презентаций осуществляется в программе PowerPoint. 

Основные правила разработки и создания презентации 

Правила шрифтового оформления: 

 Шрифты с засечками читаются легче, чем гротески (шрифты без засечек); 

 Для основного текста не рекомендуется использовать прописные буквы. 

 Шрифтовой контраст можно создать посредством: размера шрифта, толщины 

шрифта, начертания, формы, направления и цвета. 

 Правила выбора цветовой гаммы. 

 Цветовая гамма должна состоять не более чем из двух-трех цветов. 

 Существуют не сочетаемые комбинации цветов. 

 Черный цвет имеет негативный (мрачный) подтекст. 

 Белый текст на черном фоне читается плохо (инверсия плохо читается). 

Правила общей композиции. 

 На полосе не должно быть больше семи значимых объектов, так как человек не в 

состоянии запомнить за один раз более семи пунктов чего-либо. 

 Логотип на полосе должен располагаться справа внизу (слева наверху и т. д.). 

 Логотип должен быть простой и лаконичной формы. 

 Дизайн должен быть простым, а текст — коротким. 

 Изображения домашних животных, детей, женщин и т.д. являются 

положительными образами. 

 Единое стилевое оформление 

 стиль может включать: определенный шрифт (гарнитура и цвет), цвет фона или 

фоновый рисунок, декоративный элемент небольшого размера и др.; 

 не рекомендуется использовать в стилевом оформлении презентации более 3 

цветов и более 3 типов шрифта; 



 оформление слайда не должно отвлекать внимание слушателей от его 

содержательной части; 

 все слайды презентации должны быть выдержаны в одном стиле; 

 Содержание и расположение информационных блоков на слайде 

 информационных блоков не должно быть слишком много (3-6); 

 рекомендуемый размер одного информационного блока — не более 1/2 размера 

слайда; 

 желательно присутствие на странице блоков с разнотипной информацией (текст, 

графики, диаграммы, таблицы, рисунки), дополняющей друг друга; 

 ключевые слова в информационном блоке необходимо выделить; 

 информационные блоки лучше располагать горизонтально, связанные по смыслу 

блоки — слева направо; 

 наиболее важную информацию следует поместить в центр слайда; 

 логика предъявления информации на слайдах и в презентации должна 

соответствовать логике ее изложения. 

Помимо правильного расположения текстовых блоков, нужно не забывать и об их 

содержании — тексте. В нем ни в коем случае не должно содержаться орфографических 

ошибок. Также следует учитывать общие правила оформления текста. 

Практическая часть: 

Задание 1. 

Средствами Microsoft Power Point создайте интерактивную презентацию с гиперссылками 

и управляющими кнопками игры-теста по истории Древней Руси. Один слайд должен 

содержать список номеров вопросов: выбирая номер вопроса, игрок перемещается на 

соответствующий слайд с вопросом. В случае правильного ответа на вопрос появляется 

слайд с текстом «Правильно! Молодец!», в случае неправильного – «Неверно! Попробуй 

еще!» и предлагается вернуться к слайду со списком номеров вопросов. Оформление 

презентации произвольно. 

Примечание. Используйте ресурсы Интернет для подбора изображений и других 

мультимедийных объектов. 

Вопросы игры-теста: 

1. Годом крещения Руси считается: 

а) 862 год; 

б) 988 год; 

в) 1037 год. 

2. Александра Ярославовича народ прозвал Невским, потому что он: 

а) жил на Неве; 

б) одержал победу на Неве; 

в) построил град на Неве. 



3. Сражение на Неве было: 

а) с монголо-татарами; 

б) со шведскими рыцарями; 

в) с немецкими рыцарями. 

4. Первая библиотека на Руси была основана Ярославом Мудрым в 1037 году в городе: 

а) Царьграде; 

б) Ярославле; 

в) Киеве. 

5. Кто первым крестился на Руси? 

1. Игорь 

2. Ольга 

3. Владимир 

 

Практическая работа № 34 Аудио – и видеомонтаж с использованием 

специализированного программного обеспечения 

 

Цель: научиться монтировать видеофильмы из отдельных файлов, разного типа: 

графических, звуковых, текстовых и пр.;  присваивать различные эффекты;  сохранять 

проекты в формате видеофильмов, для дальнейшего воспроизведения;  редактировать 

готовый видеофильм. 

Оборудование: ПК 

Теоретическая часть: 

Мультимедиа – устройства, позволяющие представлять информацию в аудио и 

видеовиде. 

Мультимедийные программы – программные средства, позволяющие обрабатывать 

аудио и видеоинформацию. 

 



 

Область, в которой создаются и монтируются проекты, отображается в двух видах: на 

раскадровке и на шкале времени. В процессе создания фильма можно переключаться 

между этими двумя видами. 

Раскадровка 

Раскадровка является видом по умолчанию в программе Windows Movie Maker. 

Раскадровку можно использовать для просмотра и изменения последовательности клипов 

проекта. Кроме того, в этом виде можно просмотреть все добавленные видеоэффекты и 

видеопереходы.  

 

Шкала Времени 

Шкала времени позволяет просматривать и изменять временные параметры клипов 

проекта. С помощью кнопок на шкале времени можно выполнять такие операции, как 

изменение вида проекта, увеличение или уменьшение деталей проекта, запись 

комментария или настройка уровня звука. Чтобы вырезать нежелательные части клипа, 

используйте маркеры монтажа, которые отображаются при выборе клипа. Проект 

определяют все клипы, отображаемые на шкале времени. 

 

Видео 

Видеодорожка позволяет узнать, какие видеоклипы, изображения или названия были 

добавлены в проект. Можно развернуть видеодорожку, чтобы отобразить 

соответствующее звуковое сопровождение видео, а также все добавленные 

видеопереходы. Если добавить видеоэффекты в изображение, видео или название, на 

клипах появится маленький значок, указывающий на то, что в этот клип добавлен 

видеоэффект. 

Аудио 

Звуковая дорожка позволяет просмотреть звук, который включен во все видеоклипы, 

добавленные в проект. Как и дорожка перехода, звуковая дорожка отображается только в 

том случае, если развернута видеодорожка. 

Практическая часть: 

Работа в программе Windows Movie Maker 

1. Запустите Windows Movie Maker. Пуск – Программы - Windows Movie Maker 

2. Настройка интерфейса программы: проверьте меню Вид, активными являются 

(установлены флажки) пункты Панель инструментов, строка состояния, Панель 

задач. 

3. Рассмотрите в левой части окна Панель задач. Определите, какие задачи Windows 

Movie Maker позволяет выполнить. 



4. Займемся монтажом видеофильма. На панели задач выберите пункт Импорт 

изображений. Выберите 3 – 5 графических файлов, удерживая кнопку CTRL, и 

щелкните кнопку Импорт. 

5. В центральной части окна на панели Сборник вы видите ваши выбранные 

графические файлы. Перенесите их последовательно один за другим в нижнюю 

часть экрана в окна раскадровки. 

6. Добавим эффекты рисунка. Для этого: Сервис – видеоэффекты. Просмотрите 

видеоэффекты и выберите любой понравившейся. Перенесите его на 1 кадр. В 

правой части окна располагается плеер, нажмите кнопку → (Воспроизведение). 

Просмотрите эффект в плеере. Аналогично примените эффекты следующим кадрам 

видеофильма. 

7. Между кадрами можно установить эффекты переходов. Для этого: Сервис – 

Видеопреход. В центральной части окна рассмотрите примеры видеопереходов. 

Выберите любой понравившейся, перенесите в нижнюю часть экрана на 

раскадровку и установите между двумя соседними кадрами. Аналогично 

установите видеопереходы для оставшихся кадров фильма. 

8. Просмотрите результат монтажа в плеере. Есть возможность предварительного 

просмотра фильма во весь экран. Для этого: Вид – Во весь экран.  

9. Добавим титульный кадр и финальный кадр фильма. Для этого: На панели задач 

выбираем пункт Создание названий и титров . Выбираем пункт Добавить 

название в начале фильма. Вводим название фильма. Измените анимацию текста, 

его шрифт и цвет. Поэкспериментируйте, просматривая предварительный 

результат в окне плеера. Примените выбранные свойства, щелкнув по кнопке 

Готово, добавить название в фильм.  
10. Создайте титры в конце фильма. Выполняйте операции самостоятельно, 

аналогично п. 9. 

11. Добавим звуковое сопровождение к фильму. На панели задач выбираем пункт 

Импорт звуки и музыки. Выбираем местонахождения звуковой информации. 

Перенесите звуковой файл на раскадровку. Елси звуковой файл оказался длиннее 

фильма, необходимо отрезать лишнее, для этого: подведите указатель мыши к 

крайнему правому положению звуковой ленты и удерживая переместите до 

нужного места (указатель принимает вид двойной красной стрелки). 

12. Сохраним созданный проект в виде фильма под своей фамилией. Для этого: Файл 

– Сохранить файл фильма - Мой компьютер – Далее – Введите имя файла, 

например, Васильев – выберите папку своей группы, используя кнопку Обзор – 

Далее – Установите флажок в пункте – Воспроизвести фильм после нажатия 

кнопки готово. Нажмите кнопку Готово. Подождите немного, фильм сохраняется 

в видеоформате. 

 

Пользуясь представленным материалом, ознакомиться с темой (на 3 урока), сделать 

конспект. По системам конструирования найти самостоятельно и законспектировать:  

Демонстрация систем автоматизированного проектирования и конструирования. 

Система автоматизированного проектирования (САПР) - это система, 

предназначенная для выполнения проектных работ с применением компьютерной 

техники, а также позволяющая создавать конструкторскую и технологическую 

документацию на отдельные изделия, здания и сооружения.  

Основная цель создания САПР — повышение эффективности труда инженеров, за счет 

автоматизации работ на стадиях проектирования и подготовки производства.  



САПР - это не системы автоматического проектирования. Понятие “автоматический” 

подразумевает самостоятельную работу системы без участия человека. В САПР часть 

функций выполняет человек, а автоматическими являются только отдельные проектные 

операции и процедуры. Слово “автоматизированный”, по сравнению со словом 

“автоматический”, подчёркивает участие человека в процессе.  

Цели создания и задачи САПР:  

- сокращения трудоёмкости проектирования и планирования;  

- сокращения сроков проектирования;  

- сокращения себестоимости проектирования и изготовления, уменьшение затрат на 

эксплуатацию;  

- повышения качества и технико-экономического уровня результатов проектирования;  

- сокращения затрат на натурное моделирование и испытания.  

Достижение этих целей обеспечивается путем:  

- автоматизации оформления документации;  

- информационной поддержки и автоматизации процесса принятия решений;  

- использования технологий параллельного проектирования;  

- унификации проектных решений и процессов проектирования;  

- повторного использования проектных решений, данных и наработок;  

- стратегического проектирования;  

- замены натурных испытаний и макетирования математическим моделированием;  

- повышения качества управления проектированием;  

- применения методов вариантного проектирования и оптимизации.  

Основные требования к техническим средствам САПР состоят в следующем:  

 эффективность;  

 универсальность;  

 совместимость;  

 надежность.  

 Технические средства (ТС) в САПР решают задачи:  

 ввода исходных данных описания объекта проектирования;  

 отображения введенной информации с целью ее контроля и редактирования;  



 преобразования информации (изменения формы и структуры представления данных, 

перекодировки и др.);  

 хранения информации;  

 отображения итоговых и промежуточных результатов решения;  

 оперативного общения проектировщика с системой в процессе решения задач.  

Для решения этих задач ТС должны содержать:  

 процессоры,  

 оперативную память,  

 внешние запоминающие устройства,  

 устройства ввода- вывода информации,  

 технические средства машинной графики  

САПР представляет собой крупные организационно-технические системы, 

состоящие из комплекса средств автоматизации проектирования, взаимосвязанного с 

проектными подразделениями конкретной организации. Аббревиатуру САПР следует 

расшифровывать как «система автоматизированного проектирования». Возможно 

использование также наименования «система автоматизации проектных работ». Первый 

вариант расшифровки является предпочтительным, поскольку широко используется в 

современной технической, учебной литературе и государственных стандартах. При этом 

следует учесть, что вначале термин «автоматизация проектирования» применялся во всех 

тех случаях, когда ЭВМ использовали для расчетов, связанных с проектированием. Но 

сейчас этот термин приобрел более специфический смысл, относящийся к интерактивным 

системам, в которых проектировщик и ЭВМ при решении задач проектирования 

взаимодействуют друг с другом. При помощи автоматизации проектирования результаты 

проектирования объектов, в которых использовались новые идеи и технические средства, 

могут быстро сообщаться проектировщику в удобной для него форме. Благодаря этому за 

короткий промежуток времени можно глубоко проникнуть в суть проблем, связанных с 

проектированием. Автоматизация проектирования также позволяет создавать 

необходимую документацию и проверять полученные результаты. Таким образом, 

сегодня речь идет о создании, так называемых, интеллектуальных человеко-машинных 

систем, в рамках которых возможно выполнение всего цикла проектных работ, начиная от 

научных исследований и кончая изготовлением конструкторской и технологической 

документации, а в ряде случаев – макетов или опытных образцов. Причем, 

«интеллектуальность» таких систем определяется тем, в какой степени эта система 

способствует раскрытию и использованию интеллектуальных возможностей человека, его 

знаний и опыта как специалиста, освобождая его от механической и нетворческой работы.  

Проектирование – это комплекс работ по исследованию, расчетам и 

конструированию нового изделия или нового процесса. В основе проектирования лежит 

первичное описание – техническое задание. В условиях жесткой конкуренции, внедрение 

новых информационных технологий в проектирование позволяет: ‒ повысить техническое 

качество проектов; ‒ применить новые технические решения; ‒ сократить сроки 

проектирования; ‒ эффективнее реагировать на выдвигаемые заказчиком требования; ‒ 

оперативные и качественнее выполнять необходимые изменения и корректировку 



проектов; ‒ выдавать заказчику проектно-сметную документацию в современных 

цифровых форматах; ‒ насыщать проектную документацию дополнительной, 

атрибутивной, информацией, используемой, в дальнейшем, в строительстве и 

эксплуатации; ‒ повысить эффективность управления проектированием.  

Различают следующие виды проектирования: неавтоматизированное 

проектирование и автоматизированное проектирование. Процесс проектирования, 

осуществляемый человеком вручную (без использования ЭВМ), называют 

неавтоматизированным проектированием. Проектирование, при котором все проектные 

решения или их часть получают путем взаимодействия человека и ЭВМ, называют 

автоматизированным проектированием.  

Необходимо выделить понятие автоматического проектирования, которое остается 

для выполнения отдельных вычислительных операций, процедур, выполняемых 

средствами вычислительной техники согласно заложенным в них программам. Таким 

образом, автоматическим проектированием называют проектирование, при котором все 

преобразования описаний объекта и алгоритма его функционирования осуществляются 

без участия человека. Автоматическое проектирование возможно лишь в отдельных 

частных случаях для сравнительно несложных объектов. Существует множество 

определений САПР, но суть их такова, что САПР ‒ организационно-техническая система, 

входящая в структуру проектной организации (отдела) и осуществляющая 

проектирование при помощи комплекса средств автоматизированного проектирования 

(КСАП). Взаимодействие подразделений проектной организации (проектных отделов) с 

комплексом средств автоматизации проектирования регламентируется организационным 

обеспечением. Основная функция САПР состоит в выполнении автоматизированного 

проектирования на всех или отдельных стадиях проектирования объектов и их составных 

частей. САПР решает задачи автоматизации работ на стадиях проектирования и 

подготовки производства. Основная цель создания САПР ‒ повышение эффективности 

труда инженеров, включая: ‒ сокращение трудоемкости проектирования и планирования; 

‒ сокращение сроков проектирования; ‒ сокращение себестоимости проектирования и 

изготовления, уменьшение затрат на эксплуатацию; ‒ повышение качества и технико-

экономического уровня результатов проектирования; ‒ сокращение затрат на натурное 

моделирование и испытания.  

Эффективность применения САПР обеспечивается следующими ее 

возможностями: ‒ автоматизации оформления документации; ‒ информационной 

поддержки и автоматизации процесса принятия решений; ‒ использования технологий 

параллельного проектирования; ‒ унификации проектных решений и процессов 

проектирования (использование готовых фрагментов чертежей: конструктивных и 

геометрических элементов, унифицированных конструкций, стандартных изделий); ‒ 

повторного использования проектных решений, данных и наработок; ‒ стратегического 

проектирования; ‒ замены натурных испытаний и макетирования математическим 

моделированием; ‒ повышения качества управления проектированием; ‒ применения 

методов вариантного проектирования и оптимизации. Подходы к проектированию на 

основе компьютерных технологий Можно выделить два подхода к конструированию на 

основе компьютерных технологий. Первый подход базируется на двухмерной 

геометрической модели и использовании компьютера как электронного кульмана, 

позволяющего значительно ускорить процесс конструирования и улучшить качество 

оформления конструкторской документации. Центральное место в этом подходе к 

конструированию занимает чертеж, который служит средством графического 

представления изделия, содержащего информацию для решения графических задач, а 

также для изготовления изделия. Так, с помощью вычислительной техники в данном 

подходе облегчаются:  



1) оформление конструкторских документов, насыщенных изображениями 

стандартных, типовых, унифицированных составных частей, (например, электрических и 

других принципиальных, функциональных схем, печатных плат, модулей, приборов, 

электронных блоков, стоек, шкафов, пультов и т.д.);  

2) разработка текстовых документов (спецификаций, перечней элементов и др.). В 

основе второго подхода лежит компьютерная пространственная геометрическая модель 

(ПГМ) изделия, которая является более наглядным способом представления оригинала;  

3) более мощным и удобным инструментом для решения геометрических задач. 

Чертеж в этих условиях начинает играть вспомогательную роль, а методы его создания 

основаны на методах компьютерной графики, методах отображения пространственной 

модели.  

Существует множество определений САПР, но суть их такова, что САПР ‒ 

организационно-техническая система, входящая в структуру проектной организации 

(отдела) и осуществляющая проектирование при помощи комплекса средств 

автоматизированного проектирования (КСАП).  

 



Группа: 11Б

Предмет: Математика

Источники: Башмаков М.И. Математика: алгебра и начала математического анализа, 
геометрия: учеб. для студ. учреждений сред. проф. образования / М.И. Башмаков. — М., 
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Задание: Пользуясь источником, ознакомится с темами: «Понятие о пределе 
последовательности», «Суммирование последовательностей. Бесконечно убывающая 
геометрическая прогрессия» (стр.165-171) Практическая работа № 21: «Рассмотрение 
числовой последовательности, способы ее задания, вычисления членов 
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анализа, геометрия стр. 168-171, стр.171 упр.1,2,3,4,5,6.

Практическая работа № 21.
«Рассмотрение числовой последовательности, способы ее задания, вычисления членов

последовательности».

ЦЕЛЬ РАБОТЫ:

1. Корректировать  знания,  умения  и  навыки  в  теме:
«Рассмотрение  числовой  последовательности,  способы  ее
задания, вычисления членов последовательности».

2. Закрепить и систематизировать знания по теме.
3. Определить  уровень  усвоения  знаний,  оценить  результат

деятельности уч-ся.
ОБОРУДОВАНИЕ: инструкционно-технологические карты, микрокалькуляторы.

Практическая часть.

Вариант 1.
  1.  Составьте  возможную  формулу  n-го  элемента  последовательности  (yn),  если     
последовательность имеет вид:   2, 4, 6, 8, 10, 12, ... .  
  2.  Выписать первые десять элементов последовательности заданной рекуррентно:   y1=1, y2=3, yn=yn-

2+yn-1.
 3. Найдите  формулу n-го  элемента  и  сумму первых 15 элементов  арифметической прогрессии с
первым элементом 3,4 и разностью 0,9.

4. Найдите сумму бесконечной геометрической прогрессии с первым членом 3,5 и знаменателем -
5. В арифметической прогрессии a5= -150, a6= -147. Найдите номер первого положительного элемента
этой последовательности.
6. Укажите наиболее близкий к нулю элемент арифметической прогрессии             22,7;  21,4; ... .
7. Дана последовательность  yn=12n + 8 - 2,5n2.
а) Сколько в ней положительных элементов?
б) Найти наибольший элемент последовательности.
в) Есть в данной последовательности наименьший элемент?
Вариант 2.
1. Составьте  возможную  формулу  n-го  элемента  последовательности  (yn),  если

последовательность имеет вид: 7, 11, 15, 19, 23, ... .  
2. Выписать первые десять элементов последовательности заданной рекуррентно: y1=0,

y2=1, yn=2yn-2+yn-1.



3. Найдите  формулу  n-го  элемента  и  сумму  первых  15  элементов  арифметической
прогрессии с первым элементом 3,5 и разностью 0,8.

4. Найдите  сумму  бесконечной  геометрической  прогрессии  с  первым  членом  4,5  и

знаменателем -
5. В  арифметической  прогрессии  a6=  160,  a6=  156.  Найдите  номер  первого

отрицательного элемента этой последовательности.
6.  Укажите наиболее близкий к нулю элемент арифметической прогрессии            
     -15,1; -14,4; ... .
7.   Дана последовательность  yn=12n + 8 - 2,5n2.
      а) Сколько в ней положительных элементов?
      б) Найти наибольший элемент последовательности.
      в) Есть в данной последовательности наименьший элемент?
Вариант 3.
1. Составьте  возможную  формулу  n-го  элемента  последовательности  (yn),  если

последовательность имеет вид:  ,  , ... .  
2. Выписать первые десять элементов последовательности заданной рекуррентно: y1=1,

y2=1, yn=2yn-2+yn-1.
3. Найдите  формулу  n-го  элемента  и  сумму  первых  15  элементов  арифметической

прогрессии с первым элементом 2,5 и разностью 0,7.
4. Найдите  сумму  бесконечной  геометрической  прогрессии  с  первым  членом  7,5  и

знаменателем -
5. В  арифметической  прогрессии  a6=  150,  a6=  141.  Найдите  номер  первого

отрицательного элемента этой последовательности.
6.  Укажите наиболее близкий к нулю элемент арифметической прогрессии            
      -14,1; -13,4; ... .
7.  Дана последовательность  yn=12n + 8 - 2,5n2.
     а) Сколько в ней положительных элементов?
     б) Найти наибольший элемент последовательности.
     В) Есть в данной последовательности наименьший элемент?
Вариант 4.
1. Составьте  возможную  формулу  n-го  элемента  последовательности  (yn),  если

последовательность имеет вид:   2, 5, 8, 11, 14, 17, ... .  
2. Выписать первые десять элементов последовательности заданной рекуррентно: y1=2,

y2=1, yn=yn-2+yn-1.
3. Найдите  формулу  n-го  элемента  и  сумму  первых  15  элементов  арифметической

прогрессии с первым элементом 2,5 и разностью 0,7.
4. Найдите  сумму  бесконечной  геометрической  прогрессии  с  первым  членом  2,5  и

знаменателем -
5. В  арифметической  прогрессии  a5=  -145,  a6=  -130.  Найдите  номер  первого

положительного элемента этой последовательности.
6. Укажите наиболее близкий к нулю элемент арифметической прогрессии             17,3;

15,4... .
7.  Дана последовательность  yn=-2n -3 - n2.
     а) Сколько в ней положительных элементов?
     б) Найти наибольший элемент последовательности.
     в) Есть в данной последовательности наименьший элемент?





11 Б группа. ОУД. 01. Русский язык 

Источники:  Антонова Е. С., Воителева Т. М. Русский язык и литература. 

Русский язык: учебник для учреждений СПО. 

Электронная библиотека: BOOK.ru 

Задания: 

Тема: Однородные члены  предложения (параграф № 47 учебника) 

Домашнее задание: параграф № 47 учебника, стр. 317 – 324,  упр. 191 

Практическая работа № 19 

Тема: Рассмотрение случаев обособления определений и приложений 

Цель: обобщить и углубить знания обучающихся, полученные  ранее на 

уроках русского языка по данной теме 

Оборудование: учебник, тетрадь, ручка 

Задание.  Вставьте пропущенные буквы, расставьте недостающие знаки 

препинания. Подчеркните все приложения, а также обособленные 

определения  

Английский поэт Филипп Сидни уже при жизни пр_вратился в легенду. 

Семейные узы связывали его с выдающимися людьми эпохи. Прославл_ный 

итальянец Джордано Бруно посв_тил ему знаменитую книгу «О героическом 

энтузиазме». Крестн_м отцом Сидни давш_м ему свое имя стал буд_щий 

король Испании Филипп II женатый на английской королеве Марии Тюдор. 

Участвуя в войне с армией крестного отца в Нидерландах Сидни получил 

смертельн_ю рану в бедро. Мучимому жаждой ему подали воду но чувствуя 

что ум_рает он протянул ее легко ран_ному солдату сказав что тому помощь 

нужнее. В последний раз Сидни исполнил пр_дворн_ю должность кравчего 

правда на этот раз дал напи_ся не королю а простому воину.(И.Шайтанов) 

Подчеркните грамматические основы в выделенном предложении.  

Выполните синтаксический разбор последнего предложения. 

Обозначьте все морфемы, в которых были пропущены буквы. 

Выпишите слова с непроизносимыми согласными.. 

Домашнее задание: параграф № 48, с. 326 – 336 , упр. 192 (2). 
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